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Durante milleiros de anos, os alguimistas, nomades con grondes
coniecementos nas mafrma’fims, na fisica, na fui;nim; 1, astroloxia ¢
| incluso no ocultismo, viaxaron cos seus laboratorios ambulantes for
todos os fugam do mundo cun obxectivo concreto. Ese obxectivo era

atopar & Pedva Filosofal.
O sofio dos alquimistas era dominar a natureza , o fume, ¢
fimfmmt‘r 0 fmTo.

Os afﬂuimisw crfun que a Ped'm 'fasgfaf Patfm’a concederlles
tanto a cura de todas as etgftmi S para gozar da vida eterna
come 4 rigueza, transformando metis en ouro. Cando conseguion

estes logros, cofiectase como “ A gran Ofra’”.

Nesta nova aventura, o mago Tefo, tras varios anos f.ftmfamfo,

m?m'immmn& e intentando descifrar a estrania simboloxia dos
[ibros sobre _agt;imia, ponse na pe dos affuimism; fersgguim{o o

seu sofio ¢ buscando o pedra, filosofal; non para consequir 4
rigueza ¢ 4 vida eterna, senon 4 alquimia ﬂue estd dirixida a0
| corazon, jja felicidade!!,
A felicidade do szﬁfico ¢ do propio mago ¢ ast Lograr a stia “ Gran
obra”, __

Awga, terra, [ume ¢ aire faran posible ests nova aventurd) e

 domago Teto, ; '
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FICHA ARTISTICA

ELENCO: MAGO TETO
IDEA ORIXINAL E DIRECCION: HECTOR GUERRA
DURACION': 50 MIN.
- TECNICA TEATRAL: MAXIA
" PUBLICO : A PARTIR DE 5 ANOS
FOTOGRAFIA: PABLO PRADOSS
DESENO GRAFICO: BREBOSKY
' PRODUCCION: MAGO TETO
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